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Zocken bis die Kopfe rauchen

LAN-Party in der Begegnungsstitte / Teilnehmer schitzen das Gemeinschaftsgefiihl

YON ALEXANDER BOSCH

Schwanewede. Ein aus Elmshorn angereis-
ter Computerfreak kampft mit seinem Spiel-
partner bei der ,Zombie-Apokalyse”. Ein
anderer mochte erfuhram wann endlich die
bestellten Pizzen kommen. In der Begeg-
nungsstéitte (Begu) Schwanewede haben
sich Fans von Computerspielen am Wo-
chenende zur LAN-Party getroffen.

Ein Wirrwarr aus Kabeln, Computern,

Routern, Servern, Schlafsécken, Chipstii-
ten und Laptops bestimmt das Bild. Von
Freitagabend bis Sonntagnachmittag ver-
gnigen sich Organisator Manuel Thomas
und seine PC-vernarrten Freunde mit Com-
puterspielen. Gefragt sind Spiele wie Star-
craft II, das Rollenspiel Diablo, Battlefield
1942 und das umstrittene Counter-Strike.
Lch spiele Counter-Strike, seitdem ich
sechs bin. Eigentlich ist das ein Strategie-
spiel, auch wenn es einen gewaltverherrli-

chenden Stempel von der Presse aufge-
drickt bekam”, verteidigt Sven das Image
des Spiels.

Im etwas friedvolleren Spiel ,Anno”
geht es darum, die [nfrastruktur auf einer
gﬁdsﬁein%el aufzubauen - bevai; :1]::11]1 auch

ort die Parteien egensei en,

.Das Spiel kann sghnn malhf%.ml Sh:lgdﬂll
‘dauern”, weil Manuel Thomas. Konzen-
triert sitzen die Teilnehmer an den Tischen
und spielen in kleinen Gruppen. Wer Ermii-
dungserscheinungen zeigi, ruht sich
nebenan im Schlafsack fiir ein paar Stun-
den aus. Duschen gibt es nicht, dafir legt
man Wert auf ein gemeinsames Friihstick.

«Wir sind die waren Gamer, die noch
splelan. um sich zu verbessern”, meint An-
dré, der mit fiinf Freun-
den aus Biichen bei
Lauenburg angereist
ist. ,Lokale Netzwerk-
verbindung zum ge-
miitlichen Beisammen-
sitzen und Zocken”,
umschreibt  Thomas
den Zweck von LAN-
Partys. Durch die grofi-
flachige Verfligbarkeit
von Breitband-Internet-
zugangen mit Flatrates
ist die Szene seit zehn
Jahren reichlich ausge-
diinnt. Freundschaft-
lich verbundene Grup-
pen schatzen jedoch
weiterhin das Gemein-

schaftsgefithl.

nungsstitte im Mittelpunkt.

Vor der Verbreitung des Internets wur-
den die ersten Computer in serieller Verbin-
dung miteinander vernetzt. _[Pater wurden
Koaxialkabel verwendet, CAT-Systeme ka-
men zum Einsatz, ,LAN hat eine hihere Si-
cherheit als WI.AN weil es hardwaretech-
nisch verbunden ist und nicht nur durch
Software”, erlautert Andre Licht einen Vor-
teil von LAN-Partys gegeniiber Online-
Spielen. Bis zu 800 Leute treffen sich auch
heute noch, wenn der harte Kern der LAN-
Szene bei Partys zusammenkommt.

In Schwanewede sind es am Wochen-
ende zundchst zehn Teilnehmer, darunter
eine junge Frau. ,Vielleicht kommen noch
sechs Leute aus Berlin", vermutet Manuel
Thomas.

«Zocken in gamiiﬂmhar Runde” steht bei der LAN-Party in der hgag—
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